Nom du joueur :
Nom du personnage :

() Mutant [ ] Non Mutant

o [ulture générale: ... e fnguéte :
o falsification : o filature :
® |ngénierie : ® Jeux:

e langues : o Missiles :
e Lois: e Pilotage :

® Médecine :

i

o Rechercher:

® Pratiques artistigues : ...

&

o [ommander :

® Armements :

e Déguisement :

o [gmolition :

® |ntimidation :

o Flectronique :

o Persuasion :

e |nformatique :

o \olonté :

e Mecanique :

.
§ R o Tir: /
CHARISME B
e [harme : [ECH-MEC D
o [omedie :

A Lo Lo
Origine : Age: .. EQ% S
SEXB ..o Taille-.......... Poids: ....................
Apparence :
Niveau d'éducation : Archétype :
Grade : Médailles :
GOORDINATION ™ VIGUELR ] POUVOIR MUTANT
e Acrobatie : ® [ourse : Description :
® Armes blanches : ... o [scalade :
e [ontorsion : e Nage:
e [rochetage : e Puissance :
e [iscrétion : e Résistance :
e Esquive : e Saut:
e |ancer: L
o |utte:
® Prestidigitation : ... / ( AERCERTION D )
i ERCERTION /
s ) e Camouflage : b
SAVLIR D e [onduite :
e Connaissance de larue: ... NIVEAUX DE BLESSURE
e Business :  Debrouillardise : .

D Chogqué

D Blesse
D Gravement blessé ...
D Incapacité
D Mortellement blessé ........

D Tué
-

it

Dégats Naturels: ...

Mouvement :

Points de Destin: ...
Points de Personnage-:.......

Argent :




INDIL

Nom Localisation Bonus apporté

ARMEMEN | VERIGULE
Type Dmg. Portée : C/M/L Modele :
Taille
Min OOO0O0O 00000 00000 0O Mouvement :
Passagers :
Min OOO0O0O 00000 00000 0O Resistance :
Maneuvrabilité :
Min OOO0O0O 00000 00000 0O Notes :
N\
ARUTEGTION

BALRLRUUND
Type Av. Notes
Histoire personnelle :

AUTRE EQUIPEMENT

Type Notes Personnalité :

Motivation :

Autres Informations :




