Backerormol
tfll Nom du Personnage : Nom du Joueur :
U Profil :
+ Origine : Age: Sexe :
ﬂ Apparence :
Acrobatie Bureaucratie Cure :
Armes blanches Commerce Extraction :
Contorsion Connaissances académiques Ingénierie :
Discrétion Lire et écrire Sapience :
Equitation Médecine
Dégiits Naturels :
Escalade Navigation eg]\-iicuvaement )
Esquive Pieges . L Type Notes
baitta Points de Destin :
Rt Points de Personnage :
T . Niveart ole Wlessitre
Ceoerdination Percept-ion
G—C_- Blessé superficiellement 1 .
Armes i distance Camouﬂage a_h‘ Blessé _‘e
Artisanat Connaissance de la rue O-H\ "_, Gravement blessé 1 .
Chariots Débrouillardise Q_L—:_ Incapacité ’\ . ; ; .
Crochetage Déguisement T En danger de mort —». Défense naturelle Défense active
anar KRt n—h__ Tue ’\"“. Défense totale | Résistance fixe |
Prestidigitation Pratiques artistiques -~
Rechercher Arms
Survie Type Dmg. Portée : C/M/L
Course Charme
Nage Commander
Puissance Courage Af mitre
Eeésistance Dressage Type Av. Notes
Eloquence
Intimider

Volonte




